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ANO DA EDUCACAO

Projeto Jovem Allamaniano 2022
COLEGIO CONSOLATA:

EDUCA COM AMOR, SEMEIA IDEIAS, VIVENCIA VALORES E CONCRETIZA SONHOS!

- Subtema: Educacao — Sustentabilidade e o respeito ao planeta Terra.

- Ano/Série: 1°s anos A e B.

- Educadoras: Luciane Marco Porfirio; Maria Lucia Leite Melo de Oliveira.

- Disciplinas: Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Geografia, Historia, Ensino Religioso e
Arte.

Justificativa:
O projeto justifica-se pela necessidade de apresentar as criancas jogos, brinquedos e
brincadeiras confeccionados com sucatas e que nao fazem parte do seu cotidiano.

O desenvolvimento do projeto possibilitara a crianga conhecer outras formas de brincar tao
prazerosas quanto as que ela ja conhece, dando novos significados as brincadeiras, vivenciando
momentos de lazer ao ar livre.

O brincar é muito importante para o desenvolvimento infantil. Libera as criancas das limita¢cdes do
mundo real, permitindo que elas criem situa¢des imaginarias. Brincar com outras criancas é muito
diferente de brincar somente com adultos. Assim, a criangca aprende a compartilhar os objetos,
negociar e respeitar regras de forma ladica.

Objetivos:

- Possibilitar o contato das criancas com jogos, brinquedos e brincadeiras que promovem a
socializacdo, oferecendo novas possibilidades de brincar;

- Resgatar alguns brinquedos e brincadeiras que néao fazem parte do cotidiano;

- Vivenciar situacdes que proporcione o exercicio da boa convivéncia, respeitando as regras;

- Desenvolver atividades utilizando a sucata como recurso fundamental na criacdo de brinquedo e
de jogo, participando da reciclagem que é tdo importante para a preservacdo do meio ambiente,
estimulando a criatividade e proporcionando, por meio do lidico, uma aprendizagem significativa;
- Respeitar 0 meio ambiente, preservando a natureza e evitando desperdicios de recursos.

Conteudos a serem trabalhados:

O projeto é inspirado nas obras do artista plastico lvan Cruz, que ressalta em seus trabalhos
brincadeiras de crianca.

- Apresentacao do livro de lvan Cruz;

- Jogo, brinquedo e a brincadeira;

- Jogo na educacao;

- O ludico e a criancga;

- A importéancia do brinquedo;

- O papel do brinquedo no desenvolvimento;

- O brincar e a aprendizagem;

- A importancia da reciclagem para o meio ambiente.




Estratégias/procedimentos:

- Confeccao de telas de lvan cruz;

- Releitura de telas de Ivan cruz;

- Jogos, brinquedos e brincadeiras antigas e atuais;

- Jogos, brinquedos e brincadeiras com sucatas: rolo silabico é confeccionado com rolo de papel
higiénico e papel toalha; toca numérica é feita também com rolo do papel higiénico e com caixas
de papeldo; piramide numérica; cruzadinha sildbica é confeccionada a partir de tampinhas de
garrafa e caixas de papeldo; baralho silabico € confeccionado com caixa de leite; batalha
numeérica € mais um jogo de matematica, confeccionado com caixa de ovo e papeldo, entre
outros;

Musicas e Dancas — Fandango, dancas e cantigas de roda infantil.

Artistas relacionados ao estilo de danca fandango:
Grupo Minuano; Porca Veia; Oswaldir e Carlos Magréao; Os Monarcas; Mano Lima; Joca Martins;
Gaucho da Fronteira; Grupo Rodeio.

Saida cultural: Casa das ideias — espa¢o com brincadeiras, jogos e confec¢éo de brinquedos
com material reciclado. Durac&o: ao longo do ano letivo.

Materiais necessarios:
- DVD/ video/ audio;

- Revistas informativas;
- Pesquisas;

- Internet;

- Materiais de sucata;

- Cubos;

- Painéis;

- Tecidos;

- Tintas.

Avaliacéo:

1. A avaliacdo sera constante, observando a curiosidade, envolvimento e interesse das criancas
pelos trabalhos realizados em sala de aula;

2. Autoavaliacéao;

3. Observacao e registro: dificuldades apresentadas pelo aluno, cumprimento ou ndo das tarefas;
4. Participagao na Exposigao dos trabalhos “ESPACO CULTURAL” e participagao nas FESTAS e
DANCAS.




