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ANO DA VOCACA

Colégio Consolata 2023 - Projeto Jovem Allamaniano
Tema Geral: Solidariedade e sustentabilidade para uma vida digna
Tema da turma: Pao para o corpo, mente e espirito: partilhar a vida para colher alegria!
Turmas: 5° anos A e B.
Educadores responsaveis: Professores Fatima Manoela Pires e Marcelo Bonvenuto.
Professores envolvidos na execugao do projeto: Dalila Cestari e José Fernandes.
Coordenadora da equipe pedagogica: Professora Cibele de Paula.

Componentes curriculares: Ensino Religioso, Empreendedorismo, Lingua Portuguesa,
Matematica, Ciéncias, Geografia, Historia, Educacao Fisica, Inglés, Redacéo, Arte.

Vivemos tempos de profundas transformacfes e sabemos que sdo muitas as pandemias que a
humanidade enfrenta. O mundo precisa de nds! Nao podemos nos acomodar a realidade que por
vezes nega a vida plena proposta por Jesus. A esperancga, fruto da educagdo cristd, alimenta
forcas, amplia horizontes, conduz ao cultivo de projetos de amplo alcance, que tem condicdes de ir
além do ordinario. Para 0o Bem-aventurado José Allamano: “E preciso ser extraordinario no
ordinario” E a Educacdo tem esse poder! E seguindo nosso fundador, acreditamos que o
Conhecimento é um importante meio para que o Bem seja feito”.

Com 74 anos de tradicao e historia, o Consolata sempre priorizou o ser humano como fundamento
de sua existéncia, de sua pedagogia no pensar e agir, firme nos principios e suave nos modos.
Para nds o grande modelo de educador ¢ Jesus! E Ele o mestre e o primeiro caminho a ser
seguido! A Pedagogia é a do encontro e da partilha!

Este projeto destaca a importancia de uma educacédo que priorize reflexdes e acdes que levem os
alunos a ampliarem seus conceitos no que se refere aos “alimentos/elementos” necessarios para
uma vida plena e mais feliz. Consideramos fundamental a abordagem sobre diferentes maneiras de
nos “alimentarmos” de forma saudavel nas dimensoes: fisico, socioemocional/lazer e relacbes
interpessoais, cognitivo e espiritual.

Além do olhar para si proprio e se posicionar diante dessa questdo, também se faz necessério
despertar nos alunos o olhar amoroso (de cuidado e partilha) proposto pelo Evangelho; olhar que
nos impulsiona a enxergar para o0 mundo ao nosso redor e ir ao encontro dos irmaos e irmas em
situacdo de vulnerabilidade, como nos propde a Campanha da Fraternidade 2023: Fraternidade e
fome - “Dai-lhes vos mesmos de comer”!

Devemos conduzir as novas geragfes a construgdo de um projeto de vida e impulsiona-las a
assumirem o protagonismo de suas proprias vidas. Educar a sensibilidade e confrontar a “idolatria




do eu” (egolatria), buscando caminhos e palavras assertivas para devolver a todos, sem excegao, a
originalidade e a beleza da vocacdo humana no encontro com o outro.

Pensaremos 0 nosso projeto a partir dessa 6tica, reforcando o que nos pede Papa Francisco ao
nos propor o grande Pacto Educativo Global e nos orientar ao desenvolvimento de uma “Amizade
Social” na qual as pessoas de boa-vontade no mundo, instituices e sociedade ativem as melhores
energias a servico da comunidade, colocando sua Vocacdo a Servico como nos pede o Ano
Vocacional.

Citando o texto-base da Campanha da Fraternidade 2023, vamos refletir inicialmente sobre as
fomes e necessidades que temos, e muitas vezes nem percebemos, para com empatia olharmos
para o nosso proximo: “O ser humano nédo tem s fome de comida, isto €, necessidade de alimento
saudavel e nutritivo, ele tem fome de justica, necessita de relagdes justas que lhe garantam a
sobrevivéncia; tem fome de cidadania, quer ser respeitado como cidadao, tendo seus direitos e sua
participacdo garantidos; tem fome de beleza, de contemplar o belo através da arte, da musica, ou
de uma simples paisagem natural € uma necessidade humana que sacia a fome interior, reidrata a
alma, harmoniza o coracao; tem fome de sentido, é racional, precisa compreender as razfes dos
acontecimentos da sua propria vida e da histéria da humanidade a fim de direcionar suas acoes; e,
ainda mais, tem fome de transcendéncia, ndo se contenta, por sua propria natureza incompleta,"
com as realidades terrenas, deseja o infinito, "tem sede de Deus". (SL 41[42],3).

A partilha e a solidariedade precisam ser compreendidas em seu sentido mais amplo, que abrange
a pertenca e a participacdo das pessoas no mundo de forma integral e solidaria. Os
valores/palavras-chave para o desenvolvimento da Campanha da Fraternidade e do projeto 2023
nos 5% anos serdo: Didlogo, Escuta, Partilha, Servico, Civilidade, Cuidado, Gentileza, Reflexao,
Empreendedorismo, Alegria, Responsabilidade, Estudo, Missdo, Exemplo, Paz, Resiliéncia,
Oracao, Empatia, Perddo, Bondade, Gentileza, Generosidade, entre outras incluindo os escolhidos
pelo 5° ano A: Consolacao e pelo 5° B: Coragem.

Os artistas plasticos selecionados para estudo produzem o que conhecemos como Arte Naif e nos
apresentardo as relagées ser humano / natureza, preservacao / devastacdo, producdo / consumo,
cuidado / partilha, consumo / desperdicio, acumulo / solidariedade, egoismo/empatia, com o olhar
de sabedoria dos povos originarios e povos tradicionais do meio rural.

Esse estilo artistico ilustra as agbes missionarias propostas pela equipe de Pastoral do Colégio
Consolata e nos coloca em sintonia com o Brasil de hoje, sem politicismo, mas com um olhar de
orgulho e gratiddo para com os povos e culturas que formam o nosso pais.

Na literatura, teremos o classico “O magico de Oz” cujos personagens apresentam caréncias
diferentes e juntos se complementam e crescem. Eles tém fome de sentimentos, coragem,
inteligéncia, familia e saem em busca do que lhes falta para poderem se sentir completos. A
reflexdo sobre esse tradicional texto infantil nos faz responder a importante questéo: E nds, temos
fome do qué?

Objetivos:

- Pensar a solidariedade e a partilha como fundamentais para transformagé&o da realidade que nos
cerca;

- Refletir sobre os diferentes tipos de “fomes” que temos;

- Reconhecer acdes eficazes e saudaveis de alimentacdo nas dimensdes: fisico,
socioemocional/lazer e relacdes interpessoais, cognitivo e espiritual em nossas vidas;

- Identificar Jesus como nosso grande Mestre na arte da Partilha e da Solidariedade!




- Reconhecer a empatia como caminho adequado para vivermos em harmonia e paz como irmaos
e irmas;

- Refletir a realidade da fome em nossa cidade e no Brasil a luz da fé em Jesus Cristo;

- Identificar algumas causas estruturais da fome no Brasil;

- Estabelecer a relacdo e as contradicbes de uma economia que ao mesmo tempo € rica, mas
gera a fome;

- Refletir sobre a importancia da agricultura familiar;

- Participar nas ac¢fes solidarias promovidas pela Pastoral do Colégio Consolata;

- Conhecer iniciativas de agricultura familiar agroecolégica e a producao de alimentos saudaveis.

Conteudos trabalhados

1. Letra do Hino da Campanha da Fraternidade (interpretacao);

2. Cartaz da Campanha da Fraternidade 2023 (interpretacéo e releitura);

3. Livro paradidatico: O mégico de OZ;

4. Livro paradidatico: 100 numeros para sonhar um mundo melhor;

5. Envio de cartdes pelo correio e e-mail;

6. Assembleias escolares: comunicacdo de sentimentos, escuta e empatia - temas referentes aos
valores e que promovam as relagbes de empatia com aqueles que se encontram em situagdo de
vulnerabilidade;

7. Canto e danca (coreografia) com destaque a regionalidade das tradi¢cdes rurais - Festas
Juninas;

8. Andlise das obras de Arte Naif - Carmézia Emiliano e Jerci Maccari (Arte Naif € um termo usado
para designar um tipo de arte popular e espontanea. A palavra naif € uma palavra francesa que tem
como significado algo que € "ingénuo ou inocente". Possui caracteristicas baseadas na
simplificacdo dos elementos e costuma exibir grande quantidade de cores, valorizando a
representacao de temas cotidianos e manifestacdes culturais do povo);

9. Releitura das obras dos artistas estudados em diferentes momentos do ano e datas
comemorativas;

10. Textos biblicos e de outras fontes que relacionam o alimento a espiritualidade;

11. O alimento na Biblia;

12. Viséo geral da relacéo entre o enfrentamento da fome no conteddo das Enciclicas Laudato Si
e Fratelli Tutti + Pacto global educativo - Tudo esta interligado!

13.Teatro;

14. Producéo de videos/audios com canc¢des e declamacéo de poesias/sonetos;

15. Producéo de textos de géneros diversos;

16. Leitura, interpretacéo e producéo de cartoons;

17. Biografia de grandes lideres mundiais, exemplos na tentativa de erradicacdo da fome no Brasil
e no mundo;

18. Reflexdes, pesquisa e leitura de artigos sobre alimentacao saudavel,

19. Saida cultural: Visita ao Museu Paulista;

20. Projeto de robotica educacional, com linguagem computacional, programacao em linguagem

de codigos.

21. Montagem de um parque de diversdes com protdtipos, praticando a “Cultura Maker”.

Estratégias, procedimentos, duracao e etapas do projeto (fevereiro a novembro)
Lingua Portuguesa - Redacéo - Ensino Religioso e Ciéncias

- Leitura e interpretacéo de diferentes portadores de textos no material didatico e exercicios de
sistematizacéo;




- Atividades reflexdes propostas no livro didatico;
- Livros paradidaticos: O Magico de Oz e 100 numeros para mudar o mundo;
- Visitas periddicas a capela do Colégio;
- Encontro de formacdo no Recanto - Alimentar a dimenséo socioafetiva e lazer;
- Portugués: teatro de leitores, jogral, escrita de carta e de e-mail; criagdo de manchetes para
jornal e criacdo de cartbes e cartoons com diferentes tematicas envolvendo o tema do projeto —
visitas quinzenais a biblioteca;
- Arte: teatro, arte rupestre; fotografia, pintura, masica (com destaque ao forré), modelagem,
cartdes e cartazes com diferentes tematicas;
- Ensino Religioso: A Campanha da Fraternidade, as cartas do Papa Francisco, o Pacto
Educativo Global a Religido que nos religa a Deus, a Natureza e aos irméos; Releitura do Cartaz
da C.F. + Cartdo de pascoa pelo correio;
- Interdisciplinar: artistas Carmézia Emiliano e Jerci Maccari;
- Participacdo em campanhas solidarias e momentos celebrativos do Colégio.

Artes, Historia e Geografia:
Analise das obras de Arte Naif

Os alunos aprenderdo sobre a Arte Naif, sua origem, paises onde se desenvolveu, periodo,
caracteristicas e alguns representantes, farao releitura de obras consagradas ou ndo dos principais
artistas.

A arte Naif é um estilo artistico que se caracteriza por sua simplicidade e pelo uso de cores vivas e
fortes. Também conhecida como arte ingénua ou arte popular, é uma forma de arte que se
desenvolveu na Europa no final do século XIX e inicio do século XX e que se espalhou por todo o
mundo.

A arte Naif é geralmente produzida por artistas autodidatas ou que ndo receberam formacéo
académica em arte. Esses artistas, muitas vezes, produzem obras com temas do cotidiano e da
natureza, como paisagens, animais, pessoas e eventos culturais. Suas obras sdo marcadas pela
espontaneidade, pelo uso de linhas simples e por uma perspectiva infantil, mas que pode também
ser muito sofisticada.

Um dos principais representantes da arte Naif no Brasil é o artista plastico Candido Portinari,
Carmézia Emiliano e Jerci Maccari, que utilizaram técnicas e elementos deste estilo em suas obras.
Além disso, a arte Naif esta presente em diversos paises, como Franca, Portugal, México, Costa
Rica, entre outros. E uma forma de arte que valoriza a simplicidade e a espontaneidade, e pode ser
uma maneira interessante de se expressar e representar a cultura e a vida cotidiana.

Matematica:

Alimento para o corpo, mente e espirito.

Refor¢cando um dos pilares das necessidades humanas, que € o alimento para a mente, os alunos
desenvolverdo um projeto de roboética educacional com linguagem computacional, programacao

em linguagem de cédigos.

Farao protétipos de elementos de um parque de diversoes, praticando a “Cultura Maker”.




Aprender a linguagem de codigos de programacdo, montagem de protétipos e cultura maker sao
importantes por diversas razoes:

Programacéo:

- Abertura de portas para o mercado de trabalho: a demanda por profissionais qualificados em
programacdo e desenvolvimento de softwares tem crescido exponencialmente nos ultimos
anos. Aprender a programar pode abrir portas para diversas oportunidades de emprego em
areas como tecnologia, financas, salde, entre outras.

- Desenvolvimento de habilidades logicas e de resolucdo de problemas, pois requer uma
abordagem logica e analitica para resolver problemas complexos. Aprender a programar pode
ajudar a desenvolver essas habilidades, que sdo Uteis em muitas areas da vida, desde a
resolucéo de problemas cotidianos até o avanco em carreiras de alta complexidade.

- Desenvolvimento de criatividade: pode ser uma forma de expressao criativa. Ao criar um
programa ou um aplicativo, os programadores tém a oportunidade de dar vida as suas
ideias e de inovar.

- Entendimento e controle sobre a tecnologia: a tecnologia tem um impacto significativo em
nossas vidas, e aprender a programar pode ajudar a entender como ela funciona e como
podemos uséa-la para melhorar nossas vidas.

- Empoderamento pessoal: pode ser um processo desafiador, mas que pode trazer uma
grande sensacao de conquista pessoal e empoderamento. Além disso, a habilidade de criar
coisas novas e Uteis pode ser uma fonte de satisfacao e realizacdo pessoal.

Protétipos e cultura maker.

- Estimula a criatividade e a inovagdo, pois exige que os alunos pensem “fora da caixa” e
desenvolvam solugbes criativas para os desafios propostos. Isso ajuda a estimular a
criatividade e a inovacgéo, habilidades que sé@o valorizadas em muitas areas profissionais.

- Ajuda a desenvolver habilidades técnicas, porque envolve habilidades técnicas importantes,
como programacao, eletrénica e mecénica. Essas habilidades s&o valiosas no mercado de
trabalho e podem ajudar os alunos a se destacar em suas futuras carreiras.

- Ensina conceitos importantes de ciéncia e tecnologia: envolve conceitos importantes de
ciéncia e tecnologia, como fisica, matematica, geometria e eletrénica. Ao aprender esses
conceitos de uma forma prética e envolvente, os alunos tém mais chances de compreender
e aplicar esses conhecimentos no futuro.

- Promove o trabalho em equipe: geralmente € feita em equipe, 0 que ajuda a desenvolver
habilidades importantes de colaboragdo, comunicagéo e lideranca.

- Desperta o interesse pela tecnologia: ajuda a despertar o interesse dos alunos pela
tecnologia e pelas carreiras relacionadas. Isso pode ser especialmente importante para
alunos de grupos subrepresentados em areas STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e
Matemética), como mulheres e pessoas de minorias étnicas.

Materiais/estratégias necessarios:




- Materiais de arte solicitados na lista da turma;

- Fotocdpias e papéis de diferentes tipos;

- Laboratério de Informatica para os trabalhos de robética;

- Tela, barbante, envelopes e selos;

- Kits de robdtica (ja disponiveis no Colégio);

- Biombos e estantes para exposi¢cao dos trabalhos;

A necessidade de alguns materiais surgira no decorrer do processo.

Saida Cultural:

1° semestre: Museu Paulista (em abril).

Avaliacéo:

A avaliacdo sera continua e realizada durante todo o processo, nos momentos das aulas, com
base na postura do aluno, envolvimento e participagdo/interacdo nos grupos de trabalho;

assiduidade na entrega e analise dos trabalhos; alguns contelddos serdo avaliados nos
instrumentos de avaliacdo conceitual e sintese; Autoavaliacéo.




